Ucebné osnovy Skolského vzdeliavacieho programu — predmet: Vytvarna vychova

Nazov predmetu Vytvarna vychova

Casovy rozsah vyucby 1 hodina tyZzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin
Roénik Stvrty

Skola ( nazov, adresa) Zakladna Skola M. Kukucina, 026 01 Dolny Kubin
N&zov SkvP Skola Uspe$ného Zivota

Stupen vzdelania Primarne

Dizka 3tudia 1 rok

Vyucovaci jazyk slovensky

Iné Statna Skola

1. Charakteristika vyucovacieho predmetu

Vytvarna vychova v primarnom vzdelavani vychadza zo spontianneho detského prejavu. Ziaci prostrednictvom vytvarnych &innosti,
hravou formou spoznavaji vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych ¢innosti (kreslenia,
mal'ovania, priestorového a objektového vytvarania) sa stretdvaji so svetom navrhovania dizajnu, architektiry, fotografie, videa a filmu.

Aktivnu précu s materidlom a nastrojmi nie je mozné nahradit’ formou pracovnych zoSitov — vSetky ostatné didaktické formy, ako pouzivanie
ucebnice, edukacnych materidlov, premietanie filmov a pod. st len doplnkovymi aktivitami (v rdmci motivacie alebo néaslednych ukazok).



Vytvarnda vychova zahriiuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom pocitaca. Od Ziakov oCakdvame najméd uplatnenie
jeho predstavivosti a fantazie; nie napifanie dopredu o¢akavanych vysledkov. Vytvarna vychova je zalozena na tvorivosti ziaka — na rozvijani
jeho vlastnych napadov a koncepcii. Zru¢nosti (ovladanie nastrojov a technik) si podriadené tvorivosti — prednost ma vymyslanie, od
nametu az po realizaciu formy. Ocakéavané su vlastné rieSenia Ziakov, nie presné plnenie uloh. Vytvarnd vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju
prepajaju s inymi vyuCovacimi predmetmi, napr. s pracovnym vyucovanim (zruc¢nosti v ovladani nastrojov a v spracovani materialov), s
hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou (reakcie na prostredie, prirodné javy, historiu a pod.),
s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, pocet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré témy je mozn¢, podl'a uvazenia ucitel’a prepajat’ s témami
tychto predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvédzani do znalosti su¢asného umeleckého vyjadrovania sveta, do sucasnej vizualnej kultary 1 kultirnej
tradicie. Ziskavaji dolezité kompetencie porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou sktisenost’ou.

3. Ciele vyucovacieho predmetu

Hlavny ciel’ predmetu
Ziaci v nadviznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaji svoju vizualnu kultiru na urovni poznania i vyjadrovania.
Ciele predmetu
Ziaci
rozvijaju svoju predstavivost’ a fantaziu,
rozvijaju si pozorovacie schopnosti,
spoznavaju zékladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,
rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formélnu a technicku realizaciu,
osvojuju si zékladné zrucnosti pri praci s nastrojmi a materialmi,

poznavaju umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,
osvojuju si zakladné kultarne postoje.

Specifické ciele:

Ciele vytvarnej vychovy na urovni primarneho vzdelavania su:

Kognitivne ciele



Poznavat’ jazyk vizualnych médii. UCit ho poznat’ pouzivat’ jazykové prostriedky, zakladné kompozicné principy, vybrané techniky a procesy
vizualnych médii. Rozumiet’ im a tak zvySovat’ uvedomelost’ reflexie vizudlnej kultury. Poznavat’ a vediet pomenovat’ pdsobenie (vyraz)
umeleckych diel, svoj zazitok z nich. Poznat’ vybrané typické diela vizualnej kultury, reprezentujice zanre a niektoré Stylové obdobia.

Senzomotorické ciele

Rozvijat’ tvorivost. Umoznit’ ziakovi rozvijat’ a kultivovat’ vnimanie, predstavivost’ a fantaziu, podporovat’ a podnecovat’ jeho napaditost’ a tvoriva
sebarealizaciu, prekonavanie konven¢nych schém a inovovanie nau¢enych myslienkovych a zobrazovacich vzorcov. Prostrednictvom vytvarnej
vychovy rozvijat’ tvorivost’ v jej zdkladnych, vSeobecne uplatnitenych principoch. Formovat a rozvijat’ gramotnost’ (zru¢nosti) ziaka v oblasti
vyjadrovania sa vytvarnymi prostriedkami prostrednictvom vybranych médii, néstrojov a technik.

Socioafektivne ciele

Formovat kulturne postoje. Vychovavat’ ziaka smerom k vytvaraniu si primeranych kultirnych postojov, nazorov a hodnotovych kritérii; cez zazitok
aktivneho vyjadrovania a vnimania umeleckych diel uvadzat’ ho do poznévania hodndt umenia a kultiry — vo vztahu k tradicii, ale na Grovni
aktudlneho vnimania problematiky vyjadrovania sveta umenim. Formovat’ celistvli osobnost’. Pristupovat’ k osobnosti Ziaka v jej Uplnosti — rozvijat
citenie, vnimanie, intuiciu, fantdziu, analytické myslenie a poznévanie, a taktiez formovanie a aktivne pouZzivanie zru¢nosti — to vSetko
prostrednictvom ¢innostného a zazitkového vyucovania.

4. Vychovné a vzdelavacie stratégie
Vedomosti

Vo vytvarnej vychove je vicSina vedomosti ziskavana a zarovenn overovana prostrednictvom praktickych €innosti Ziaka; ¢ast’ vedomosti o
vytvarnom umeni a vizualnej kulture sa utvara po€as motivacnej, expozicnej a diskusnej Casti vyucovacej jednotky a je podporend vizudlnymi
materidlmi (edukac¢né DVD, knihy, Casopisy).

Absolvent primarneho stupna vzdelania sa naucil:

-zékladné vedomosti o farbach, charakteroch tvarov, textlr, zakladnych priestorovych vztahoch,

-vedomosti o vlastnostiach a moznostiach pouzivania vytvarnych nastrojov a materialov (ceruzky, fixy, Stetce, noznice, pastozne a vodové
farby, suché a voskové/olejové pastely, mikké modelovacie hmoty, podkladové materialy, jednoduchsie tkony vo vytvarnych
programoch pocitaca ...),

-zékladné vedomosti o vyvoji a hlavnych kultirnych typoch pisma,

-znalost’ zékladnych maliarskych a sochéarskych zanrov: krajinomal’by, zatiSia, portrétu, sochy, reliéfu,

-prvé vedomosti o vzniku filmu — 0 pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,

prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare,

-vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regione a ich vizualnych a estetickych kvalitach (typy, tvary, kolorit, usporiadanie, prirodniny)

Zrucnosti a sposobilosti



Formalne zruénosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka) vizudalnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizudlnej
kultury).

Ziak dokaze:

-tvorit’ spontanne i cielene vedené stopy (faktury) — cielavedomé vyznamové usmernenie gesta a akcie, za i¢elom vyrazu (nezobrazujuceho,
primarneho vyrazu samotnej stopy alebo vyrazu stopou zobrazeného motivu), realizovat’ rozne typy stop (rézne druhy linii, Skvin, odtlackov,
bodov, textlr) na ploche i v modelovacej hmote v zavislosti od r6znych néstrojov, réznych sposobov ich pouzitia (pritlak, rychlost’ a smer
pohybu, gesto, hrava aktivita a pod.) a r6znych materidlov (pastézna farba, tekuta farba, méakky a tvrdy kresliaci materidl, r6zne druhy podkladu,
rozne modelovacie hmoty a pod.)

-vyjadrit’ ploSny a priestorovy tvar a obrys podla fantdzie, predstavy, i (volne) podla videnej skutoCnosti — s narokmi na priblizna
proporcionalitu, obsaznost’ prvkov (detailov) a prevazne spontanny vyraz; dokazat’ operovat’ s tvarmi (dopiiiat’ netplné tvary, zmnoZovat
tvary kreslenim vol'nou rukou, kopirovanim, vytiahnutim podla Sablony, hravo manipulovat’ s rozmnoZeninou, prirad'ovat’ pribuzné tvary,
transformovat’ predmetny tvar na iny predmetny tvar, pismo na predmetny tvar, geometricky a organicky tvar, skladat’ tvar z rozmanitych
prvkov, konstruovat’ novotvar, nardbat’ s pozitivom a negativom tvaru - figura a pozadie, vyjadrit’ lokalny farebny ton zobrazeného tvaru,
predmetu vo vztahu k videnej skuto¢nosti aj podl'a predstavy a fantazie, zosvetl'ovat’ a stmavovat’ farebné tony miesanim farebnych hmot,
vytvarat’ farebné postupnosti, pouzivat’ zakladné farebné kontrasty (kontrast svetlych a tmavych, doplnkovych, teplych a studenych farieb)
materidlové kontrasty (tvrdy, mékky materidl), kontrasty textary povrchov (drsna, hladka, vzorovana ...),

-komponovat’ — vedome umiestiiovat’ tvar (motiv) v roznych castiach plochy formatu, vyjadrit’ rytmus a pohyb prostriedkami kresby,
mal’by, grafiky, priestorového vytvarania (objekt, model),

-vyjadrit’ zdkladna vizualnu symetriu a asymetriu,

-zvladnut' zakladné operacie s mierkou / velkostou zobrazenych tvarov (vzt'ah vicsie — mensie, vedl'a seba — za/pred sebou); vyjadrit
priestor prostrednictvom mierky zobrazovanych prvkov

-pokusat’ sa o Stylizaciu (vlastné ponatie zobrazenia motivu)

Technické zruc¢nosti

Ziak dokéze:

-zvladnut’ zakladné motorické tikony (narabanie) s roznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik, drievko, rydlo, noznice, a pod.),
-vytvarat’ stopy alebo tvary priamym telesnym dotykom (rukou, prstami)

-kreslit’ prostrednictvom linky a jednoduchého Srafovania,

-zvladnut’ technické zaklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat’ tvar, plochu viacerymi sposobmi
-zvladnut’ jednoduché konstrukéno - technické tikony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.)



-zvladnut’ jednoduché techniky otlacania (frotaz, dekalk, monotypia, papierorez, sadrorez linorez a pod.),

-zvladnut’ zéklady modelovania predmetnych tvarov, otlacania do modelovacej hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry,

-zvladnut’ techniku skladania a spajania priestorovych tvarov (architektar) z modulov (skladacka, stavebnica) a improvizovanych
materialov,

Mentalne sposobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skutoc¢nosti a prezivania zazitku, vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych
koncepcii), rozumového posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokaze:

-primerane veku pomenovavat’ postupy a vysledky vlastnej vytvarnej ¢innosti — motorické akcie, gesta a procesy (trhanie, kr¢enie, skladanie,
strihanie, rezanie, lepenie, spinanie, drétovanie, viazanie, vkladanie, balenie ... rozne druhy kreslenia ¢iary, malovania plochy, modelovania
tvaru, jednoduchej grafickej tlace ...); schopnost’ opisat’ jednoduché technické postupy a znalost’ ich vysledného vyrazu,

-primerane veku volit’ motivy na vyjadrenie zadanych (zvolenych) nametov,

-interpretovat’ psychicku charakteristiku vyrazu zobrazeného motivu (smutny, vesely, nahnevany, sklamany, drazdivy, l'ahostajny )

-vedome pouzivat vyznamové kontrasty motivov (napr. interpretacia zlého a dobrého tvaru, figuracie a pod.), kategorizovat’ predmety podl'a
zékladnych znakov (velkost’, farebnost’, ucel, tvarova podobnost’, prislusnost’ k vyznamovej mnozine prirad’ovat, zmnoZovat, preskupovat’,
spajat’ a rozpajat’ prvky na zéklade zvolenych kritérii

- cielavedome umiestiiovat’ zobrazované prvky vo formate za i¢elom vyjadrenia pribehu (myslienky), radenie vo vyvojovom rade
-hl'adat’ tvarové a funk¢né analdgie medzi Zivymi organizmami a architektirou, dizajnom.

Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej edukac¢nej téme volil iniciativne svoje
vlastné, teda autentické rieSenie, a postupne formuloval svoj esteticky (vkusovy) i1 hodnotiaci ndzor. Formovanie takéhoto pristupu je délezitym
momentom edukacie, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a konvergentné myslenie formované vac¢sou Castou kurikula.



5. Stratégia vyucovania

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat’ nasledovné metédy a formy vyucovania

Nazov tematického celku

Stratégie vyucovania

Klacové pojmy

Metddy a postupy

Formy prace

Vytvarné vyjadrovacie
prostriedky

e bod

e textura
e vzor

e raster

e textura,

e zazitkové a skusenostné
metody

e hladanie tvarov
v neartikulovanej Strukture

individualna praca
praca v dvojici
prakticka ¢innost

Rozvoj fantazie a synestetické
podnety

o figura

e grafika

e schématické zobrazovanie
e inovacia

® vyraz

o farebné tény

o farebné stupnice

e demonstracné metddy
e pozorovanie

e kreslenie

e malovanie

pocuvanie hudby

spontanne cinnosti
aktivizujuce formy

Podnety moderného
vytvarného umenia

e impresionizmus
e malba krajiny
e pointilizmus

e zazitkové a skusenostné
metédy
demonstracné metddy

tvoriva dielfa
samostatna praca




Vytvarné cinnosti inSpirované multikultara zazitkové skusenosti v dvojiciach alebo samostatne
dejinami umenia demonstracné metddy
hl'adanie a tvorenie tvarov
Skola v galérii portrét zazitkové vyucovanie exkurzia
zatisie interpretacia obrazu

krajinomalba

zobrazenie postav

Podnety architektury

antropomorfna
architektura
stavba

zazitkové skusenosti
demonstracné metddy

individualna alebo skupinova praca

rolaz, montaz

zazitkové skusenosti

skupinova préaca

. fotomontaz demonstracné metddy praca v dvojiciach
Podnety fotografie
Podnety dizajnu a remesiel dizajn zazitkové skusenosti tvoriva dielna
drotarstvo demonstracné metddy
praktické Cinnosti
Podnety videa a filmu kulisa zazitkové skusenosti skupinova praca
iluzia demonstracné metddy
rozvoj fantazie
Elektronické média graficky program zéazitkové skusenosti elektronické vzdelavanie

demonstracné metddy
hry s pismom a textom na
pocitaci




Podnety poznavania sveta °

mapa
e symbol

e zaZitkové skusenosti )
e hladanie tvarov .

samostatnd praca
praca v skupine

6. Ucebné zdroje

Na podporu a aktivaciu vyucovania a u¢enia ziakov sa vyuziji nasledovné uc¢ebné zdroje

Nazov
tematického
celku

Odborna literatura

Didakticka technika

Materialne vyucbové
prostriedky

Dalsie zdroje

(internet, kniznica, ...)

Vytvarna vychova
v 4. roéniku ZS

BARTKO, O., FILA, R.,
REISTEROVA, Z.,:Vytvarna
priprava. Bratislava, SNP1988

FILA, R.: Naco ndm je umenie.
Mladé leta, Bratislava 1991

ROESELOVA, V.: Namét ve
vytvarné vychové. Sarah, Praha

1995

ROESELOVA, V.: Techniky ve
vytvarné vychové. Sarah, Praha
1996

Metodickeé prirucky

Dataprojektor

Interakivna tabula
DVD a CD prehravac

Obrazky prirodnin,
zvierat, ludi v ¢asopisoch
vykresy, farebné papiere
graficky material:
ceruzky, perka, tus,
drievka, rudka,
akvarelové farby,
tempery,

Stetce

* internet

* encyklopédie umenia

* reprodukcie vytvarnych
diel

* odborné ¢asopisy: Muzy
v Skole, Vytvarna
vychova,...

* ponuka médii

* televizne kanaly:
STV 2, MTV, ...




7. Hodnotenie a klasifikacia predmetu

Hodnotenie vychov na prvom stupni ma v prvom rade funkciu pozitivne motivovat’ ziaka a usmernit’ jeho osobnostny vyvoj. Tu musi ucitel
brat’ ohl'ad na jeho schopnosti, nadanie, ambicie, vynalozené tsilie... Nehodnotime len vysledok ¢innosti, ale cely proces a pristup Ziaka k
¢innostiam z hl'adiska tvorivosti, uplatnenie vlastnych inovativnych napadov, otvorenost’ voci experimentovaniu, skiiSanie inych, svojskych
rieSeni, ciel'avedomost’, snahu, spokojnost’ dietat’a s vlastnym vykonom, jeho zaujem o sebavyjadrovanie. Snazime sa hodnotit’ pozitivne, zla
znamka by mohla diet'a demotivovat, potlaéit’ jeho tuZbu o sebavyjadrenie.

1 - Vyborny

Ziak je iniciativny a tvorivy, schopny uplatnit’ vlastné napady, je otvoreny vo&i novym podnetom, vie vyjadrit’ veku primerané postoje, ovlada
zruénosti podl'a poziadaviek roénikovych kompetencii a §tandardov na vynikajiicej Grovni. Ziak dokéaZe veku primerane pomentivat’

a interpretovat’ svoje zazitky z ¢innosti a ich vysledky, preukazuje vedomosti z danej oblasti primerane eduka¢nym tloham v danom roc¢niku,
dokaze respektovat’ vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym prejavom, ndzorom a vykonom inych.

2 — Chvélitebny

Ziak je menej samostatny, iniciativny a tvorivy, vie vyjadrit’ veku primerané postoje, s pomocou uditel'a ovlada zruénosti podla poziadaviek
ro¢nikovych kompetencii a $tandardov, na zaklade podnetnych otazok dokaze vyjadrovat’ svoje nazory, vedomosti a pocity. Snazi sa chyby a
nedostatky odstranit’.

3- Dobry

Ziak realizuje eduka¢né ulohy priemerne alebo na nizkej irovni, slabo prejavuje zaujem a toleranciu, nerozsiruje svoju flexibilnost’, podlieha
stereotypom a predsudkom a s vel'kymi tazkost'ami aplikuje ziskané kompetencie a poznatky. Svoje nazory, vedomosti a pocity nevie vyjadrit.
Nedostatky vo svoje praci dokaze opravit’ alebo odstranit’ s pomocou ucitel’a.

4-Dostatocny

Ziak ma v celistvosti, presnosti a uplnosti osvojenia pozadovanych vedomosti zavazné medzery. Pri vykonavani pozadovanych intelektualnych
a motorickych ¢innosti je méalo pohotovy a ma vicsie nedostatky. V uplatiiovani osvojenych vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni teoretickych a
praktickych uloh sa vyskytuji zavazné chyby a myslenie nie je tvorivé. V kvalite vysledkov jeho ¢innosti a v grafickom prejave sa prejavuji
nedostatky, graficky prejav je malo esteticky. Zavazné nedostatky a chyby vie ziak s pomocou ucitel’a korigovat’

5-Nedostatocny



Ziak si neosvojil vedomosti pozadované uéebnymi osnovami celistvo, presne a Gplne, ma v nich zavazné a znaéné medzery. Jeho zruénost’
vykondvat’ pozadované intelektualne a motorické ¢innosti ma podstatné nedostatky. V uplatiiovani osvojenych vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni
teoretickych a praktickych tloh sa vyskytuju vel'mi zdvazné chyby. Pri vyklade a hodnoteni javov a zékonitosti nevie svoje vedomosti uplatnit’,
a to ani na podnet ucitela. Kvalita vysledkov jeho Cinnosti a graficky prejav su na nizkej Grovni. Zavazné nedostatky a chyby nevie opravit’ ani
s pomocou ucitel’a.

Hodnotenia Ziakov pocas diStanéného vzdelavania

Hodnotenie ziakov pocas distanéného vyucovania sa podriad’uje vzdy konkrétnemu usmerneniu na hodnotenie ziakov zakladnych §kol v
case mimoriadnej situdcie sposobenej prerusenim vyucovania v $kolach vydanym ministerstvom skolstva a zaroven posudeniu a zvazeniu vsetkych
okolnosti ¢lenmi MZ spolo¢enskovednych predmetov.

MZ spolocenskovednych predmetov v rdmci moznosti v danej situdcii zabezpeci, aby Ziaci mali moznost’ dosiahnut’ postacujtice portfélio
podkladov na hodnotenie. Rozsah portfolia si ur¢i ucitel’ v kazdej triede zvlast’ s prihliadnutim na individuélne moznosti jednotlivych ziakov
a priebezne o nom Ziakov informuje prostrednictvom EduPage. Do portfdlia sa zahffia najmé vypracovanie zadanych domacich tloh a odoslanie
na kontrolu v ur€enom termine, praca na projektoch, aktivna i¢ast’ na online hodinach.

Ak budu vytvorené podmienky na dosiahnutie tohto ciel’a, Ziaci budl hodnoteni zndmkami v sulade s kritériami uvedeného hodnotenia.

Osobitosti vvchovy a vzdelavania cudzincov

Det'om cudzincov, ktoré sa vzdelavaji v zékladnych Skolach s vyucovacim jazykom slovenskym sa zabezpecuje na odstranenie jazykovej
bariéry jazykovy kurz Statneho jazyka. Pocas ich adaptacného obdobia (dve hodnotiace obdobia) v ¢ase osvojovania si vyucovacieho jazyka
budeme pri ich hodnoteni a klasifikacii postupovat’ podl'a metodického pokynu na hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly.

8.0bsah vzdelavania

Oblast’: Umenie a kultura



Predmet: Vytvarna vychova

Pocet hodin v ro¢niku: 1 hodina tyZdenne/ 33 hodin ro¢ne

. . . - Pocet . s
Tematicky celok Vykonovy standard Obsahovy standard hodin Prierezové témy
Vytvarné Vytvorit obraz s pouzitim bodov. Bod, vlastnosti bodov, textura bodov, 3 Osobnostny
vyjadrovacie . ’ ) pointilizmus - malba bodmi. a socialny rozvoj
. Pouzit v malbe farebné kontrasty.
prostriedky . . .
Zakladné farebné kontrasty.
Ochrana Zivota
a zdravia
Rozvoj fantazie a Variovat grafické stereotypy. MoZnosti zobrazovania zvoleného Enviromentdlna
synestetické podnety o, , . , motivu. vychova
Namalovat farebnu stupnicu ténov.
Odklon od schématického zobrazovania, 4
inovacia, fantazia, vyraz, psychicka
vlastnost.
Hudba ako obraz z ténov.
Podnety moderného | Namalovat obraz prostrednictvom bodov | Impresionizmus, krajinomalba, farebné 4 Medidlna
vytvarného umenia alebo skvin. Skvrny v malbe krajiny. vychova
Vyjadrit v malbe zmenu atmosféry. Porovnanie impresionistickych a Finan¢na
pointilistickych krajinomalieb. gramotnost




Enviromentalna
vychova

Vytvarné cinnosti

Vytvarne interpretovat artefakt umenia

Ukazky umenia inych kultur, typické

Multikulturna

inSpirované dejinami | vytvarnej kultury. artefakty vybranej kultury, odliSnosti a vychova
umenia podobnosti s nasou kultdrou.
Zahrat scénu videnu na obraze. Tradi¢né Zanre obrazov- portét, Medialna
. o ., . , zatisSie,krajinomalba, scéna zo vychova
Skola v galérii Vytvorit rekvizity k scéne z obrazu. .. ., i i L
Zivota...Zanrovy obraz v muzeu, galérii. . . .
. . P . Financna
Povedat svoju interpretdciu videného ) ) . . .
Zobrazenie postav, deja, prostredia. gramotnosti
obrazu.
Svet a méda v obdobi, ktoré obraz Osobnostny

zobrazuje.

socialny rozvoj

Podnety architektury

Navrhnut antropoformnu architekttru
podla vlastnej fantazie.

Rozlisit prirodné a geometrické tvary.

Architektura vychadzajuca z fudskych,
zivociSnych alebo rastlinnych tvarov.

Postava ako budova, budova ako
postava.

Organické a geometrické tvary.

Regionalna
vychova a fudova
kultura

Podnety fotografie

Spojit Casti fotografie donovej kompozicie.

Rolaz alebo montaz z dvoch fotografii.

Rytmické striedanie ¢asti obrazu.

Medialna
vychova




Tvarové suvislosti ¢asti obrazu a jeho
celku.

Podnety videa a Vytvorit kulisu. Filmové triky,kulisy vytvdrajuce ilaziu. Medialna
filmu ., i . ., . L vychova
Navrhnat vymmyseného tvora. Nejestvujuce tvory vo filmoch, animacie
v hranom filme.
Podnety dizajnu a Nakreslit vymysleny dizajn predmetu Dizajn inSpirovany organickymi tvarmi Medialna
remesiel inSpirovany organickymi tvarmi. rastlin, Zivocichov alebo ¢loveka. vychova
Vytvorit jednoducht kresbu z makkého Ludové remeslo- drotarstvo. Regiondlna

drotu.

vychova a ludova
kultdra

Elektronické média

Nakreslit linearnu kresbu pocitacovym
nastrojom.

Namalovat jednoduchy motiv
pocitacovym ndstrojom

PouZit nastroj osova sumernost v
kompozicii.

UloZit kresbu alebo malbu ako novu
peciatku.

Pokrocilé digitdlne kresliace nastroje,

Pokrocilé mieSanie digitalnych farieb,
vzory z pismen, vytvorenie peciatky.

Medialna
vychova

Podnety poznavania
sveta

Zhotovit vlastni mapu s fantazijnou
symbolikou, k mape vytvorit legendu.

Vlastiveda- mapa napr. Fantastickej
krajiny.

Enviromentalna
vychova




Prvky a symboly mapy - ich vytvarné
vlastnosti.

Aktualizovala: Mgr. Janka Kormanakova, august 2022



